- Nie ma cofania ruchow, kazdy ruch musi wigc by¢ dobrze przemyslany;

- Jesli zawodnik dotknie figury, musi nig wykona¢ ruch, chyba ze nie jest to mozliwe;

- Za wygranie partii uczestnik przechodzi do kolejnego etapu.

- Jezeli zawodnicy podczas swojej partii doprowadza do remisu - bedzie zarzadzona
dogrywka. Polega¢ ona bedzie na rozegraniu jeszcze jednej partii. Partia ta zaliczona bedzie
do partii btyskawicznych max 10 min.

- Partia niedokonczona w trakcie podstawowego czasu rozstrzygana jest na korzy$é gracza z
wieksza iloscig pozostalego materiatu ( punktowanie pozostatych bierek).

- Pomiedzy danymi zawodnikami mozna rozegra¢ tylko dwie dogrywki. Jezeli druga dogrywka
nie przyniesie rozstrzygniecia lub padnie remis albo Pat o zwycigstwie zadecyduje wartos¢
pozostalego materiatu na planszy.

- Sprawy sporne rozstrzygaja sedziowie, ktorzy beda czuwa¢ nad prawidtowym przebiegiem
turnieju. Decyzja sedziego jest niepodwazalna.

- Turniej rozgrywany systemem pucharowym (po 1 przegranej uczestnik odpada z dalszej gry);
- Zawodnicy ktorzy wygrali przechodza dalej i beda grali z innymi wygranymi w swojej

kategorii wiekowej az do wylonienia zwycigscy w danej kategorii.

V. Zasady gry i punktowania ,, Turnieju warcabowego”

- Rozgrywki bede odbywac si¢ w przedziale czasowym 15 minut na jedna partig;

- Przed kazda runda uczestnicy losuja numer stolika, przy ktérym zagraja. Kolor bierek
(biale/czarne) rowniez jest losowany przed kazda partig. Gracz z biatymi bierkami zaczyna;

- Kazdy gracz ma 12 pionkéw ustawionych na ciemnych polach trzech poczatkowych rzedow;
- Ruchy Pionkow:

o Pionki poruszaja si¢ o jedno pole do przodu po przekatnej na wolne ciemne pole;



