o Bicie jest obowigzkowe. Trzeba przeskoczy¢ przez pionek przeciwnika na wolne pole za
nim po przekatnej;
o Jedli nie nastapi bicie, przeciwnik decyduje, czy gracz ma wykona¢ bicie;
o Jesli jest mozliwos¢ zbicia kilku pionkow, trzeba zbi¢ ich jak najwiecej. Bicie moze by¢
do przodu lub do tytu;
o Gdy pionek dojdzie do ostatniego rzedu, staje si¢ damka (oznaczana odwroconym
pionkiem);
- Ruchy Damek:
o Damka porusza si¢ o dowolng liczbe pdl po przekatnej (do przodu i do tytu) na wolne
ciemne pola;
o Bicie damkg rowniez odbywa si¢ po przekatnej o dowolna liczbe pél. Damka przeskakuje
przez bierke i zatrzymuje si¢ na dowolnym wolnym polu za nia;
o Jesli damka ma mozliwos¢ zbicia kilku bierek, musi zbi¢ ich jak najwigcej. Kierunek
bicia moze si¢ zmienia¢ w jednym ruchu;
- Gracze wykonuja ruchy na przemian;
- Nie mozna cofa¢ wykonanych ruchéw. Kazdy ruch musi by¢ dobrze przemyslany;
- Jedli zawodnik dotknie swojej bierki, musi nig wykona¢ prawidlowy ruch;
- Zakonczenie Partii:
o Wygrana: Gracz wygrywa, gdy zbije wszystkie pionki przeciwnika lub gdy przeciwnik
nie moze wykona¢ zadnego ruchu (zablokowanie);
o Poddanie si¢: Gracz moze si¢ poddac;
o Remis: W przypadku takiej samej ilosci damek, rozgrywany jest rewanz. Jesli pierwszy
gracz ma wigcej damek od drugiego, wygrywa pierwszy;
- Turniej rozgrywany jest systemem pucharowym. Przegrywajacy odpada, a zwyciezca

przechodzi do kolejnej rundy;



